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[bookmark: _GoBack]Монография - научный  труд  авторского коллектива, посвященный проблемам применения методик при разработки алгоритмов программного обеспечения на примере компьютерных игр. В монографии раскрываются особенности  использования математического аппарата при разработке алгоритмов компьютерных игр.  Рассмотрены основные понятия теории нечетких множеств, формы представления и виды знаний, модели преставления и способы использования нечётких знаний для выработки решений при разработке алгоритмов. Рассмотрены особенности построения и области применения нечётких когнитивных моделей.
Представленные материалы могут быть использованы специалистами в области IT, рекомендуется к использованию обучающимися высших учебных заведений. 
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